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Kommit vi presenta TinyTable:
uno spazio di scoperta, relazione e crescita..

TinyTable non e solo un dispositivo tecnologi-
co. e uno spazio di scoperta, relazione e
crescita. Progettato per linfanzia, linclusione
scolastica e la riabilitazione cognitiva, si
presenta come un vero e proprio laboratorio
interattivo multitouch, capace di trasformare
ogni attivita in un'esperienza ricca di stimoli,
emozioni e apprendimento condiviso.

Grazie al suo schermo da 32 pollici multitouch,
consente linterazione simultanea di piu
bambini, favorendo la cooperazione, la socia-
lizzazione e il lavoro di gruppo, anche tra utenti
con abilita diverse. | contenuti sono studiati per
adattarsi alle esigenze dei piu piccoli, con
grafica intuitiva, meccaniche ludiche e percor-

si personalizzabili, in modo che ogni bambino }ianOble

si senta accolto e motivato a partecipare.

Perché scegliere
TinyTable:

Favorisce la cooperazione tra bambini.

Coinvolge attivamente anche chi ha Accendi, collega, gioca:
difficolta motorie o cognitive. un’esperienza plug & play
Rende lapprendimento un'esperienza pensata per insegnanti,
positiva e condivisa. terapisti e famiglie.

Aiuta nel monitoraggio dei progressi
tramite le App integrate.

E ,/ ) A chi & destinato
B | D\/fﬁ TinyTable:
= ﬂ = Pﬁ) - Scuole dellinfanzia e primarie.
Vi — . Centri diriabilitazione e
< / neuropsichiatria infantile.
/ L@ / - Cooperative sociali e centri educativi.

J / - Educatori, terapisti, logopedisti.
SN \//ﬂ
€ - Progetti PNRR e fondi per linclusione.




APP didattiche e terapeutiche certificate

TinyTable integra sei applicazioni progettate da professionisti dell'apprendimento e della
riabilitazione, tutte certificate come dispositivi medici CE - Classe |. Ogni app € pensata per
supportare bambini con bisogni educativi speciali o in difficolta specifiche di apprendimento,
in un contesto ludico, interattivo e personalizzabile.

BUILDATTENTION P
Potenzia e =
concentrazione,
attenzione e
funzioni esecutive.

LOGOQUIZ
Supporta il recupero
del linguaggio
in bambini
con afasia.
NUMBERS’ ) )
ADVENTURES Imparare diventa un gioco:
Sviluppa il pensiero ogni tocco é un piccolo
lqgico e le abilita traguardo.
di calcolo.

Ogni app trasforma lattivita educativa in un
SCRIVO BENE gioco motivante e collaborativo, mantenendo
Aiuta a correggere lattenzione dei bambini e facilitando linterve-
errori ortografici nto di educatori e terapisti. E possibile accede-
migliorare la re a un pannello di monitoraggio per controlla-
serittura, re i progressi e personalizzare l'esperienza in

base alle necessita del singolo bambino.




TinyTable in breve...

TinyTable e un tavolo interattivo multitouch progettato per la didattica inclusiva e la riabilita-
zione cognitiva. Facile da usare, accessibile a tutti e dotato di app certificate, rende l'apprendi-
mento un'esperienza coinvolgente, cooperativa e personalizzata.

‘ 1 Caratteristiche
tecniche

Touch 32" capacitivo - fino a 40 tocchi.

Sistema Android 14 - RAM 8 GB
ROM 128 GB.

Audio 10W integrato
-LAN/WiFi/Bluetooth.

HDMI IN - USB 3.0 - Uscita cuffie.
Inclinabile e regolabile (56-72 cm).
Portatile, con ruote e struttura solida.

Plug & play - si accende, si collega,
si gioca.

Pensato per insegnanti, terapisti
e famiglie.

SCANSIONA IL QR CODE

Qpp tef QpeutiChe PER MAGGIORI INFORMAZIONI
incluse

BuildAttention: potenzia
concentrazione, attenzione e
funzioni esecutive.

Logoquiz: supporta il recupero del
linguaggio in bambini con afasia.

Numbers' Adventures: sviluppa il
pensiero logico e le abilita di calcolo.

Scrivo Bene: aiuta a correggere errori
ortografici e migliorare la scrittura.
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